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Antecedentes:
El plano cartesiano es un lugar fisico, el cual esta formado por dos rectas
numeéricas, una horizontal y otra vertical que se cortan en un punto. La recta
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horizontal es llamada eje de las abscisas o de las “X”, y la vertical, eje de las
ordenadas o de las “y”; el punto donde se intersectan recibe el nombre de origen.
El plano cartesiano tiene como finalidad obtener la grafica y la posicion de puntos,
representandos por sus coordenadas o pares ordenados.

Lo anterior nos indica que un punto se puede ubicar en el plano cartesiano con

base en sus coordenadas, el cual se representa como: P (X, y)

El braille es un sistema de lectura y escritura tactil pensado para personas ciegas.
Fue ideado por el francés Louis Braille a mediados del siglo XIX; él se quedo ciego
debido a un accidente durante su nifiez mientras jugaba en el taller de su padre.
Cuando tenia 13 afios, el director de la escuela de ciegos y sordos de le pidié que
probara un sistema de lecto-escritura tactil inventado por un militar llamado
Charles Barbier para transmitir 6rdenes a puestos de avanzada sin tener
necesidad de delatar la posicién durante las noches. Louis Braille, al cabo de un
tiempo descubrié que el sistema era valido y lo modifico utilizando un sistema de 8
puntos. Posteriormente, lo simplifico en el sistema universal, actualmente conocido
y adoptado de 6 puntos

Objetivo: Que una persona invidente pueda realizar graficas, identificar
coordenadas y obtener la grafica correspondiente a una ecuacion.

Hipotesis: Al realizar un modelo practico que cumpla ciertas caracteristicas (tactil
con escalas en sistema braille) el sujeto sera capaz de:

1.-Obtener la representacion grafica de una coordenada P(x,y) (qQue es un punto) y
viceversa

2.-ldentificar la distancia (d) entre 2 puntos en el plano cartesiano y su
interpretacion como un segmento de recta (AB)--->(dAB)

3.-A partir de una funcién de primer grado o lineal obtener su gréfica, y
posteriormente determinar su dominio y rango.
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4.-Identificar si es funcion o relacion.
5.-Identificar la grafica de una parabola.

Metodologia:

Construccién de un plano cartesiano:

-En una tabla de madera pegamos los palos de madera para simular los ejes de
manera que el origen quedara ubicado en el centro de la tabla.

-Con estambre simulamos las escalas para el plano, las que pegamos con silicon
por encima de la madera y por encima de los palos.

-Las coordenadas fueron resaltadas con nudos de estambre, los cuales pegamos
en los cuadrantes correspondientes. Una variante, en otro modelo, fue la
simulacion de coordenadas con la utilizacion de clavos.

Resultados:

El sujeto fue expuesto a varias pruebas por una semana para corroborar que el
plano funciona:

1.- Obtener la representacion grafica de una coordenada (punto):
Dia 1: (-6,3)

Dia 2: (5,8)

Dia 3: (7,-3)

Dia 4: (8,4)

Dia 5: (-4,7)

Dia 6: (-5,-2)

Dia 7: (-3,0)

2.- Obtener la distancia entre 2 puntos:
Dia 1: (3,5) (2,2) =raiz de 10

Dia 2: (4,1) (0,2) =raiz de 17

Dia 3: (5,5) (0,0) =raiz de 50

Dia 4: (1,2) (-3,3) =raiz de 17

Dia 5: (-1,-2) (-4,5) =raiz de 58

Dia 6: (3,-1) (0,0) = raiz de 10

Dia 7: (5,0) (-5,-2) = raiz de 104

3.-A partir de una funcién de primer grado o lineal obtener su gréfica, y
posteriormente determinar su dominio y rango:

Dia 1: y= 2x+1; Dom= todos los numeros reales/ Ran=todos los nimeros reales
Dia 2: y= x-2; Dom= todos los nimeros reales/ Ran=todos los numeros reales

Dia 3: y=5x+2x-5; Dom= todos los nimeros reales/ Ran=todos los nimeros reales
Dia 4: y=-2x+2; Dom= todos los numeros reales/ Ran=todos los numeros reales
Dia 5: y=1/2x+3; Dom= todos los numeros reales/ Ran=todos los nimeros reales
Dia 6: y=5X-2/1/2; Dom= todos los numeros reales/ Ran=todos los numeros reales
Dia 7: y=10x; Dom= todos los numeros reales/ Ran=todos los numeros reales

4.-ldentificar si es funcion y/o relacion:
Dia 1: Linea ondulada en el eje y= no funcién
Dia 2: Circunferencia= no funcion



Dia 3: Linea recta inclinada en el eje x= funcién

Dia 4: Linea rercta en el eje x= funcion

Dia 5: Linea ondulada inclinada hacia el eje x(+)=funcion
Dia 6: Circunferencia= no funcion

Dia 7: Linea ondulada inclinada hacia el eje x(-)=funcion

5.-Identificar la grafica de una parabola (el sujeto nos dijo lo siguiente de la
parabola):

Dia 1: Parabola con extension hacia las x (+), vértice en (0,0)

Dia 2: Parabola con extensién hacia las x (+), vértice en (5,0)

Dia 3: Parabola con extension hacia las y (-), vértice en (0,7)

Dia 4: Parabola con extension hacia las x (-), vértice en (1,2)

Dia 5: Parabola con extensién hacia las x (+), vértice en (5,2)

Dia 6: Parabola con extensién hacia las y (+), vértice en (0,4)

Dia 7: Parabola con extension hacia las y (-), vértice en (2,0)

Conclusiones:

Este trabajo nos ayudo a comprender qué tan dificil es el mundo de los invidentes
y pensamos que no soélo puede servirle a esta persona sino a cualquiera otra con
esta discapacidad.

Este invidente tenia la idea de qué era un plano cartesiano pero nunca habia
empleado uno; este trabajo también nos perimitio darnos cuenta de que podemos
facilitarle a un invidente el acceso al aprendizaje de las matematicas.
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TOTAL: $90



