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Desde 1947 en la universidad de Pennsylvania se creo la primera computadora por: John Ekert y John
Mauchly , esta primera computadora era muy lenta e ineficiente si la comparamos con las actuales , afios después la
computadora ha evolucionado hasta lo que ahora conocemos; dispositivos que tienen multiples y muy variadas
aplicaciones, de entre ellas, mencionamos:

® Lacomputadora como simulador virtual de la real

® Lacomputadora como material auxiliar didactico

® La computadora para controlar dispositivos del mundo real

Nuestro equipo de trabajo propuso crear varios dispositivos conectados al puertoparalelo de la computadora que
tuvieran una aplicacién en alguno de los terrenos antes mencionados, usamos el puerto paralelo pues las
computadoras de nuestro colegio lo tienen, ademas, no es necesario usar ningun protocolo para conectar dispositivos
externos y por ultimo, por que el lenguaje de programacion Visual Basic que es parte del plan académico del colegio,
controla facilmente este puerto. Un esquema y explicacién del paralelo se da a continuacion:
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Se observa que las patas sefialadas como out (de la 2 a la 9) son salidas, ellas estan asociadas al puerto &h378,
por otro lado, las patas 10,11,12,13 y 15 son entradas y estan asociadas con el puerto &h379, las patas desde la 18 a
la 25 son tierras. Visual Basic puede controlar este puerto usando las instrucciones getportbit(&h379,n) donde n es un
numero entero que corresponde al bit que se desea leer (6,7,37,36 y 35 correspondiéndose con cada una de las patas
de entrada) para leer el estado de cada uno de los 5 bits de entrada y usando la instruccién portout(&h378),(n) donde n
es un numero decimal que se desea enviar por el puerto, dependiendo del nimero enviado seran las patas que del
puerto que sean encendidas enviando 5 Volts a través de ellas, para saber cuales patas del puerto se encenderan,
basta con convertir el numero decimal en el equivalente en binario, se puede también hacer un esquema colocando en
un nimero de 8 bits unos en los lugares correspondientes a la pata que se desea encender y luego convertir el nUmero
binario obtenido a decimal para enviarlo a través del puerto. Para conectar nuestros dispositivos al puerto
paralelo de la pc se usé un conector DB-25 macho al cual soldamos los hilos de un cable de 26, para ello se usé un
cautin y soldadura de estario, el otro extremo del cable lo conectamos a un circuito que en el caso de cada aplicacion
fue disefiado por un integrante del equipo, las aplicaciones disefiadas se describen a continuacién:

Simulador de una Computadora automotriz.-

La computadora de un auto controla muchos parametros, entre ellos el funcionamiento de las bolsas de aire,
la alarma y los frenos ABS, este Ultimo sistema consiste en sensores conectados al pedal que miden la presion que se
aplica sobre él, y estos sensores envia datos a la computadora que calcula el nimero de veces que las pastillas de los
frenos deben golpear al disco (a mayor presion sobre el pedal, mayor nimero de golpes por segundo), con ello, se
consigue que el auto no trabe las llantas para no patinar, sino que seguiran girando pero al mismo tiempo
disminuyendo la velocidad, el simulador usa 3 sensores de presion, cuando el primero se activa, las pastillas simuladas
con una unidad de CD-ROM se posicionan sobre el disco también simulado, si el segundo sensor se activa se simula
una fuerte presiéon sobre el pedal lo que producira que las pastillas comiencen a “golpetear” el disco que gira para
detenerlo sin trabarlo, si el tercer sensor se activa, se simula la maxima presion posible sobre el pedal lo que hara que
la velocidad del golpeteo alcance su maximo también. Los sensores estaran conectados a las patas 10,11 y 12 del
puerto &h379, los CD-ROM que simulan las pastillas de freno estaran conectados a las patas 2 y 3 del puerto &h378 a
través de un circuito llamado puente H que nos permite invertir la direccion de la corriente para también invertir la
direccion en la que gira el motor y poder abrir y cerrar los CD-ROM. El esquema del puente H se muestra a
continuacion.
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Profesor virtual de guitarra.-

El proyecto consiste en un programa que te ensefia a tocar la guitara. Cada pisada o acorde de la guitarra se construye
poniendo un dedo determinado sobre una cuerda en un traste. Como antes se expuso, el puerto paralelo de la
computadora tiene solo 5 patas de entrada, en nuestro caso, teniamos tres problemas: saber en qué cuerda y que
traste estdbamos presionado y con qué dedo

El problema de la cuerda: Lo resolvimos dividiendo un segundo en seis partes que representan cada cuerda asi cada
sexto de segundo se enviara un bit por cada cuerda, este bit sera recibido por un sensor ubicado en un traste de la
guitarra, cada sensor estara conectado a una de las patas de entrada hasta completar las 5, para tener mas trastes,
resolvimos combinar a partir del sexto traste dos o mas patas del puerto de entrada, asi, el sexto traste transmite el bit
recibido a las patas 10 y 11 simultdneamente lo que la computadora interpreta como “estoy recibiendo del sexto traste”,
si recibio el bit en la tercera parte del segundo lo interpretara como "lo recibi de la tercera cuerda”.

El problema del dedo: Vimos que anatémicamente la mano no puede cambiar de forma por lo cual si se presiona dos
cuerdas en diferente traste la computadora sabra en que orden se estan colocando los dedos, el 1 siempre antes del 2,
etc.

Ejemplo:
Presionamos la cuarta cuerda en el séptimo traste.

La computadora comenzara a escuchar el puerto &h379 (de entrada) dividiendo el tiempo que escucha en sextos de
segundo, al mismo tiempo enviara en un sexto de segundo determinado por el nimero de cuerda, un bit, entonces, la
primera cuerda recibe un bit el primer sexto de segundo, la segunda cuerda recibe un bit el segundo sexto de segundo,
etc. En el ejemplo planteado, la computadora envia el bit a cada cuerda y escucha al mismo tiempo, el primer, segundo
y tercer sexto de segundo, la computadora no recibira sefial alguna, el cuarto sexto de segundo recibira un bit, en este
caso, lo recibira por las patas 10 y 12, tal combinacion sera interpretada como “se esta presionando la cuarta cuerda en
el traste siete” y pondra en la pantalla un punto verde en esa ubicacién. Nuestro programa esta elaborado en visual
basic v 6.0

Control de una casa inteligente

El proyecto consiste en varios dispositivos Utiles para una casa conectados a una computadora principal
gracias al puerto paralelo, fueron disefados pensado en ahorrar energia, generar nueva energia y hacer mas facil el
cuidado de una casa. En mi proyecto traté de hacer algo original y util para todos, después de varios dias de pensar
que sera Uutil y original eh logrado tener varias ideas, ideas que ya ahora se han vuelto realidad y son dispositivos que
funcionan como alguna vez pensé. Son los siguientes:

Panel Solar con Sensores de luz para seguir al Sol

El sol viaja todos los dias por nuestro cielo, los paneles solares actuales son fijos asi que cuando el sol se
mueve al panel solar no tendra tanta luz solar, asi que he disefiado un sistema que sigue al sol asi siempre tendra luz
solar,(mientras sea de dia) el panel solar. Funciona con resistencias dependientes de la luz, estas si no hay luz sobre
ellas, la resistencia a la corriente es infinita, si la luz la pega la resistencia baja dejando pasar la corriente. Mi sistema
funciona con estos sensores y mueve hacia arriba y abajo el panel solar con motor. Cada vez que la luz pega los
sensores de arriba, la corriente pasa y llega al puerto parelo, en ese momento la computadora detecta un cambio y
manda un numero (5v) al puente explicado antes, haciendo que el panel solar suba o baje en direccion del sol.

El circuito electrénico para conectar los sensores de luz al puerto paralelo es el siguiente:
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Consiste en aspas dentro de la tuberia. El flujo constante del agua hara que las aspas giren y generen
electricidad. La energia que se genera podra ser guardada en baterias y usada cuando se necesite. Para mi
demostracién usare tubos de PVC, Valero con aspas de plastico para que giren mientras el agua pase. Cuando gire la
computadora detectara un cambio ya que podra detectar si la electricidad esta guardandose en la bateria.

sistema para cerrar las ventanas al detectar lluvia.

Con base del sistema anterior (Sistema generador eléctrico integrado a la tuberia) y colocando también ese
sistema en canaletas en los techos de las casas, cuando llueva el agua correra haciendo girar las aspas y la
computadora detectara el cambio y cerrara las ventanas de forma automatica Usare motores eléctricos para mover las
ventanas con un juego de engranes para que tengas mas fuerza al girar y asi usar motores mas pequenos. Los
motores estaran conectados a un puente H que si la esta lloviendo hara que giren al sentido de que se cierren 'y
cuando la lluvia pare se volveran a abrir.

Ventajas de mis dispositivos comparados con los que ya existen

Mis dispositivos podran usarse con cualquier computadora con puerto paralelo, y pueden ser computadoras
viejas, los construi con materiales reciclados y faciles de conseguir asi que son mas baratos.
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