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Introduccion y antecedentes:

"Los museos son instituciones permanentes, sin finalidad lucrativa, al servicio de la sociedad y su desarrollo, abiertos
al publico; que adquieren, conservan, investigan, comunican y exhiben, para fines de estudio, de educacion y de
deleite, testimonios materiales del hombre y su entorno", estos testimonios, resultan ser insustituibles y tnicos, por
ello, algunos museos han optado por no exhibir algunas piezas que pudieran resultar dafiadas, en lugar de ellas, se
exhiben copias fieles del original que permitan al publico admirar la esencia de la pieza y al museo conservar el
original para la posteridad.

Para crear estas replicas se saca un molde con yeso, poniendo en riesgo a la pieza original. Un ejemplo de este tipo de
replicas son: Coyolxauhtli, los Atlantes de Tula, y diversas estelas, las cuales se encuentran en la linea dos del metro
de la ciudad de México.

Para evitar los dafos antes mencionados, nos planteamos el siguiente

objetivo:



Elaborar un escaner que sea capaz de utilizar rayos laser para hacer una copia digital de un objeto, este escaner debera
tener las siguientes caracteristicas:

serd controlado por el puerto paralelo de la PC debido a que en la materia de informatica se incluye programacion
Visual Basic, y este lenguaje hace una interfase con este puerto a través de un DLL que se consigue facilmente y de
manera gratuita en Internet.

Como el puerto paralelo tiene solamente 5 bits de entrada la resolucion real de este escaner se debe limitar a cinco
sensores.

Se elaborara con materiales econdmicos y de facil obtencion.

Serd de facil uso

El complemento de este escaner seria un torno que nos permitiera reproducir en un bloque de espuma de poliuretano
el objeto previamente digitalizado, lo que sera objeto de un segundo proyecto. En HYPERLINK "http://
es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica" \o "Informatica" ssfesmétea, un escaner es un HYPERLINK "http://
es.wikipedia.org/wiki/Perif%C3%A9rico" \o "Periférico" pesféries que se utiliza para convertir, mediante el uso de
la luz, imagenes impresas a formato digital.

Metodologia

Definimos la estructura del escaner. Este se constituye por

una estructura base que incluye los circuitos, las partes mecéanicas y sensores y actuadotes

circuitos electronicos para el control de motores, rayos lasser y sensores de comienzo y fin de carro y de lasser
motores y engranes para el movimiento del objeto a ser digitalizado

un programa que controle todos los anteriores.

Considerando que los objetos a escanear son piezas que cuentan con volumen, es decir, “objetos del mundo real”, la
opcion adecuada es el desarrollo de un escaner 3d, para ello, seguimos los siguientes pasos:

Considerando que un escaner produce una copia digital de un objeto y esta copia “digital” consiste de una “matriz” o
arreglo de bits que representan en la memoria del computador al objeto real, estudiamos los procedimientos
necesarios para crear matrices usando el lenguaje de programacion visual basic v. 6.0, las funciones usadas y la
forma en la que las usamos fue la siguiente:

El programa controla al escaner usando circuitos de sensores de luz, circuito de encendido de laser, control de motor
de desplazamiento y giro. ( Ver diagrama 1 en el anexo)

La estructura fisica del escaner se disefio primero usando K-NEX lo que nos permitié mediante prueba-error definir
la estructura que diera al escaner solidez, portabilidad, funcionalidad y costo bajo. (Ver diagrama 2 en el anexo)

Para definir los materiales y disefio definitivo en plenaria concluimos que la madera, por su ligereza, rigidez,
resistencia y facilidad de armado, era lo ideal. Elaboramos un plano previo y con el armamos el dispositivo. (ver
diagrama 3 en el anexo)

En cuanto a los sensores de usaron [LDR y apuntadores laser de uso comun, las placas fenolicas que albergaran los
circuitos fueron disenadas y elaboradas por el equipo. Los motores que se usaron son de corriente directa para el
desplazamiento y giro del objeto., estos hacen que el carro que sirve de base al objeto a escanear lo mueva
horizontalmente

Resultados

Portabilidad, facilidad de armado, ligereza y resistencia del scanner



Programa
Escasear el contorno de un objeto y falta el perfil, es decir, detalles finos que impliquen profundidad
Pudimos guardar en un archivo de texto la representacion digital del objeto

La representacion digital del objeto guardada EN FORMA de archivo de texto se pudo recuperar posteriormente para
abrir el archivo que guarda la informacion de un objeto especifico sin necesidad de volverlo a escasear

El proceso de escaneo fue totalmente automatico y la participacion del usuario se limita a ubicar el objeto y a oprimir
el botdn de iniciar en el programa

Conclusion

Si es posible construir un escéner de bajo costo. El uso de motores de corriente directa no favorece al proyecto por
que no podemos medir exactamente loa cantidad de movimiento que se produjo. La resolucion usada para representar
la imagen debe mejorar , debemos buscar rutinas en Visual Basic que nos permitan represar con base a mas puntos
con mas precision el objeto. Es necesario medir la profundidad que alcanza el laser para tener imagenes mas fieles.
Esto no es posible en nuestro proyecto solo se pueden obtener contornos.
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